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2-3-4 személy részére

A játékoknak nincs győztese, cél az együttműködés, egymás segítése egy meghatározott közös cél elérésében.
[bookmark: _GoBack]A játékok során csak a színek számítanak, az elemek formái nem játszanak szerepet.


Tengeri kígyó
Cél; egy minél hosszabb, azonos ívű elemekből összeállított folyamatos sor kialakítása.
A játék menete: A játékosok megállapodnak a lépések sorrendjében. Az első játékos egy általa kiválasztott játékelemet elhelyez a játéktábla tetszőleges pontján. Az első lépésnek nagy jelentősége van, mert a tábla méretét figyelembe véve, ettől a lépéstől nagyban függ „Tengeri kígyónk” hossza. A következő játékos az első íves elemhez illeszti a saját játékelemét oly módon, hogy az ívek folyamatos sort képezzenek. Ez a folyamatos sor lesz a „kígyó” teste. A játék a meghatározott sorrendben addig folytatódik, amíg az összes kiválasztott elem el nem fogy. A játékosok a játék végén összeszámolják a táblán lévő elemeket és a következő játéknál arra törekszenek, hogy minél több elemből, minél hosszabb Tengeri kígyót tudjanak építeni.
A játékelemeknek folyamatosan illeszkedniük kell egymáshoz, közöttük szabadon álló üres hely nem maradhat. A játékból a kocka formájú játékelemek értelemszerűen kimaradnak, mert folyamatot képező íves elemek nem illeszthetők hozzájuk.

A játékszabályok ötletek csupán, a játékszabályokat kedvünk szerint szabadon alakíthatjuk, hiszen a Designer alkotójáték lényege a kreativitás fejlesztése. Lényeges viszont, hogy a megállapodott szabályokon menet közben NE változtassunk.

Ötletek
1. Játék; a játék során, az összes íves játékelemet felhasználjuk, és színüktől függetlenül rakjuk egymás mellé őket, egyenes vonalban, vagy oldal irányban. 
2. Játék; meghatározott színű, vagy formájú elemekkel játsszuk a játékot. 
3. Játék; a színek, vagy formák csak meghatározott sorrendben követhetik egymást.
4. Játék; a játéktér méretéhez igazodva határozzuk meg a játékelemek számát.


Átlók mentén
Cél; a minél nagyobb, vagy minél több átló kialakítása a játéktéren. A játék lényege ebben az esetben is az, hogy a játékosok minél több játékelemet tudjanak a játéktéren elhelyezni oly módon, hogy a játékelemek csak a sarkaikkal érintkezhetnek egymással. 

Építsd magasabbra I. 
A játékhoz több sorozat játékelemei is összevonható. Cél, a hasábok, kockák felhasználásával minél magasabb, ezáltal minél több játékelemet felhasználó „tornyok” építése. A játékosok egymás között eldöntik a játék menetét és kiválogatják a játékban résztvevő játékelemeket. 
A játék két részből áll. Az első részben, a játékosok felváltva egymás után, a játéktéren tetszőleges helyre elhelyezik a hasáb alakú (felső lapján további függőleges illesztést lehetővé tevő), úgynevezett „emelő” játékelemeket. Ez után következik a második a játék második része, amikor a játékosok csak az „emelőkre” rakhatják megmaradt játékelemeiket. 

Ötletek
1. Játék; egymásra csak azonos színű emelőket, vagy játékelemeket lehet csak rakni.
2. Játék; egymásra csak eltérő színű emelőket, vagy játékelemeket lehet csak rakni.
3. Játék; az emelőket, vagy játékelemeket, csak egy előre meghatározott sorrendben lehet egymásra rakni.
A játékosok a játék végén összeszámolják a táblán lévő játékelemeket és a következő játéknál arra törekszenek, hogy minél több elemből, minél magasabb tornyokat tudjanak építeni.


A játékok sora gyakorlatilag végtelen. Érdemes a szülőnek, foglalkozás vezetőnek kitalálni egy egyedi játékot, amit a családtagokkal, csoporttagokkal közösen játszhatnak (szabálykövetés). Ugyanennyire fontos, hogy a gyerekek egyenként, vagy csoportosan kedvük szerint alakítsák ki saját játékszabályaikat (szabályalakítás).
