Társasjátékok

A játékkal a sakk, vagy a sakkhoz hasonló felosztású táblán játszható játékok többsége játszható. Kedvcsinálónak néhány játék rövid leírását ismertetjük. A részletes játékszabályok az internetem megtalálhatók.
A játékok során csak a színek számítanak, az elemek formái nem játszanak szerepet. Bármelyik elemet bábu-ként tudjuk használni.


KOOPERATÍV TÁRSASJÁTÉKOK

A játék lényege
A játékoknak nincs győztese, cél az együttműködés, egymás segítése egy meghatározott feladat elérésére. A játékok során csak a színek számítanak, az elemek formái nem játszanak szerepet.

Felzárkóztatás
Az eltérő képességű egyének közös játéka lehetőséget ad, a különböző megoldások megismerésére, azok elfogadására.

Tengeri kígyó 2-3-4 személy részére
Cél; egy minél hosszabb, azonos ívű elemekből összeállított folyamatos sor kialakítása.
A játék menete: A játékosok megállapodnak a lépések sorrendjében. Az első játékos egy általa kiválasztott játékelemet elhelyez a játéktábla tetszőleges pontján. Az első lépésnek nagy jelentősége van, mert a tábla méretét figyelembe véve, ettől a lépéstől nagyban függ „Tengeri kígyónk” hossza. A következő játékos az első íves elemhez illeszti a saját játékelemét oly módon, hogy az ívek folyamatos sort képezzenek. Ez a folyamatos sor lesz a „kígyó” teste. A játék a meghatározott sorrendben addig folytatódik, amíg az összes kiválasztott elem el nem fogy. A játékosok a játék végén összeszámolják a táblán lévő elemeket és a következő játéknál arra törekszenek, hogy minél több elemből, minél hosszabb Tengeri kígyót tudjanak építeni.
A játékelemeknek folyamatosan illeszkedniük kell egymáshoz, közöttük szabadon álló üres hely nem maradhat. A játékból a kocka formájú játékelemek értelemszerűen kimaradnak, mert folyamatot képező íves elemek nem illeszthetők hozzájuk.

A játékszabályok ötletek csupán, a játékszabályokat kedvünk szerint szabadon alakíthatjuk, hiszen a Designer alkotójáték lényege a kreativitás fejlesztése. Lényeges viszont, hogy a megállapodott szabályokon menet közben NE változtassunk.

Ötletek
1. Játék; a játék során, az összes íves játékelemet felhasználjuk, és színüktől függetlenül rakjuk egymás mellé őket, egyenes vonalban, vagy oldal irányban. 
2. Játék; meghatározott színű, vagy formájú elemekkel játsszuk a játékot. 
3. Játék; a színek, vagy formák csak meghatározott sorrendben követhetik egymást.
4. Játék; a játéktér méretéhez igazodva határozzuk meg a játékelemek számát.




Átlók mentén 2-3-4 személy részére
Cél; a minél nagyobb, vagy minél több átló kialakítása a játéktéren. A játék lényege ebben az esetben is az, hogy a játékosok minél több játékelemet tudjanak a játéktéren elhelyezni oly módon, hogy a játékelemek csak a sarkaikkal érintkezhetnek egymással. 


ÚJ STRATÉGIAI TÁRSASJÁTÉKOK

Gondolkodó 2-3-4 személy részére
Cél: A játékosoknak a játéktér közepén elhelyezett négyes elosztó mellé kell tenni egyik saját játékelemüket oly módon, hogy a játékelemek ívei azonosak legyenek.
A játékot az a játékos nyeri, akinek elsőre sikerül a saját elemét a középen lévő négyes elosztó oldalához illeszteni, a szabálynak megfelelően.

A játék menete:
1. A játékosok előbb színt választanak, majd egymás között eldöntik a játék irányát és sorrendjét.
1. A kezdő játékos a játéktér közepére helyez egy tetszőleges színű négyes elosztót.
1. Minden játékos a választott színű elemekből összeállítja saját csapatát, az alábbiak szerint:
· egyenes elem 	6 db
· sarok elem 	4 db
· négyes elosztó 	1 db
· hármas elosztó 	2 db
· lezáró 		1 db
1. A játékosok felváltva lépnek. A játékelemeknek minden esetben íves felületüknél lapjukkal kell érintkezniük egymással. Üres hely nem lehet a játékelemek között, a játékelemeknek folyamatosnak kell lennie így kell elérniük a „célbábút”, a játék közepén álló négyes elosztót.
1. A játékosok a lezáró játékelemmel megakadályozhatják ellenfeleiket a cél elérésében.
1. Az akadályoztatott játékosnak egy a saját sorban lévő elosztóról új irányból kell folytatnia az útját a cél felé. 


KLASSZIKUS TÁRSASJÁTÉKOK 

Centuriák csatája: 2 személyes játék. 
Cél; az ellenfél bábuinak leütése, vagy bekerítése, mozgásképtelenné tétele. 
A játékban 20-20 centurio (katona, századparancsnok) vesz részt. A centuriokat (bábukat), a sakkfigurákhoz hasonlóam, a tábla két szemben lévő felén 2-2 sorban kell felsorakoztatni. A bábuk csak egy-egy lépéssel mehetnek előre, vagy oldalirányba. Egy ellenséges katonát úgy tudunk kiütni, hogy két saját bábúval közrefogjuk. Egyszerre több katonát is lehetséges elfogni. Az a játékos győz, aki az ellenfelének minden katonáját leütötte, vagy mozgásképtelenné tette. 

Japán háború (Haszami sogi): 2 személyes játék. 
Cél; hogy a játékosok saját bábuikból ötös sort alakítsanak ki egyenes, vagy átlós vonal mentén. Az a játékos nyer, akinek először sikerül az ötös sort kialakítania. A játékban 20-20 bábú vesz részt. A bábukat az alapsorok mentén (a sakkjátékhoz hasonlóan) helyezzük el a játékmezőn. A bábukkal csak egyenes vonalban (átlósan nem), lehet előre-hátra, vagy oldal irányba lépni. A lépések során a saját, illetve az ellenfél bábuit ugrással, vagy ugrás sorozatokkal át lehet lépni. Az ellenfél egy, vagy akár egyszerre több bábuját is le lehet ütni oly módon, hogy saját bábuinkkal közre fogjuk azt. 

Fellehok csatája (Szidzsa): 2 személyes játék. 
Cél; az ellenfél bábuinak leütése. A játékban 24-24 bábu vesz részt. A játék két részből áll. Az első részben a játékosok felválva, tetszőlegesen helyezik el a bábuikat a játéktáblán, de a középső kockát minden esetben szabadon kell hagyniuk. A második részben a játékosok léphetnek a bábuikkal bármely irányban, átlósan is. Az első lépést minden esetben a középső üres kockára kell tenni. Az ellenfél bábuit közrefogással lehet leütni. Az ütéseket újabb lépések követhetik mindaddig, amíg a játékos ütni tud. Ha nem tud ütni, az ellenfél következik. A játék addig tart, amíg valamelyik játékosnak el nem fogy a bábuja.

A játékok sora gyakorlatilag végtelen. Érdemes a szülőnek, foglalkozás vezetőnek kitalálni egy egyedi játékot, amit a családtagokkal, csoporttagokkal közösen játszhatnak (szabálykövetés). Ugyanennyire fontos, hogy a gyerekek egyenként, vagy csoportosan kedvük szerint alakítsák ki saját játékszabályaikat (szabályalakítás).





Új stratégiai társasjátékok
2-3-4 személy részére


Gondolkodó
Cél: A játékosoknak a játéktér közepén elhelyezett négyes elosztó mellé kell tenni egyik saját játékelemüket oly módon, hogy a játékelemek ívei azonosak legyenek.
A játékot az a játékos nyeri, akinek elsőre sikerül a saját elemét a középen lévő négyes elosztó oldalához illeszteni, a szabálynak megfelelően.

A játék menete:
1. A játékosok előbb színt választanak, majd egymás között eldöntik a játék irányát és sorrendjét.
1. A kezdő játékos a játéktér közepére helyez egy tetszőleges színű négyes elosztót.
1. Minden játékos a választott színű elemekből összeállítja saját csapatát, az alábbiak szerint:
1. egyenes elem 	6 db
1. sarok elem 	4 db
1. négyes elosztó 	1 db
1. hármas elosztó 	2 db
1. lezáró 		1 db
1. A játékosok felváltva lépnek. A játékelemeknek minden esetben íves felületüknél lapjukkal kell érintkezniük egymással. Üres hely nem lehet a játékelemek között, a játékelemeknek folyamatosnak kell lennie így kell elérniük a „célbábút”, a játék közepén álló négyes elosztót.
1. A játékosok a lezáró játékelemmel megakadályozhatják ellenfeleiket a cél elérésében.
1. Az akadályoztatott játékosnak egy a saját sorban lévő elosztóról új irányból kell folytatnia az útját a cél felé. 
A játék menetét, a fotókon nyomon tudja követni.


Építsd magasabbra II. Kooperatív társasjáték
A játékhoz több sorozat játékelemei is összevonható. 
Cél, a hasábok, kockák felhasználásával minél magasabb, ezáltal minél több játékelemet felhasználó „tornyok” építése. A játékosok egymás között eldöntik a játék menetét és kiválogatják a játékban résztvevő játékelemeket. 
A játék két részből áll. Az első részben, a játékosok felváltva egymás után, a játéktéren tetszőleges helyre elhelyezik a hasáb alakú (felső lapján további függőleges illesztést lehetővé tevő), úgynevezett „emelő” játékelemeket. Ez után következik a második a játék második része, amikor a játékosok csak az „emelőkre” rakhatják megmaradt játékelemeiket. 

Ötletek
1. Játék; egymásra csak azonos színű emelőket, vagy játékelemeket lehet csak rakni.
1. Játék; egymásra csak eltérő színű emelőket, vagy játékelemeket lehet csak rakni.
1. Játék; az emelőket, vagy játékelemeket, csak egy előre meghatározott sorrendben lehet egymásra rakni.
A játékosok a játék végén összeszámolják a táblán lévő játékelemeket és a következő játéknál arra törekszenek, hogy minél több elemből, minél magasabb tornyokat tudjanak építeni.
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A játékok sora gyakorlatilag végtelen. Érdemes a szülőnek, foglalkozás vezetőnek kitalálni egy egyedi játékot, amit a családtagokkal, csoporttagokkal közösen játszhatnak (szabálykövetés). Ugyanennyire fontos, hogy a gyerekek egyenként, vagy csoportosan kedvük szerint alakítsák ki saját játékszabályaikat (szabályalakítás).






